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La utopia esta en el horizonte. Camino dos pasos, ella se aleja dos pasos , camino diez
pasos Yy el horizonte avanza diez pasos. ¢ Entonces para qué sirve la utopia? Para eso,

sirve para caminar.

— Eduardo Galeano




LAS MATEMATICAS




Tres grifos tardan 2h y
40min en llenar una
piscina. Sabiendo que
uno de ellos solo lo hace
en 6h y el otro lo hace en
8h, ¢cuanto tardaria el

tercero?
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Articulo 19. Competencias especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos.

1. Las competencias especificas de cada area, que seran comunes para todos los ciclos de
la etapa, asi como los criterios de evaluacidn y los contenidos, enunciados en forma de saberes
basicos, que se establecen para cada ciclo en cada una de las areas vienen establecidos en el
anexo II-A de este decreto.

2. Para la adquisicion y desarrollo tanto de las competencias clave como de las competen-
cias especificas, el equipo docente planificara situaciones de aprendizaje en los términos que
disponga la Consejeria competente en materia de Educacién. Con el fin de facilitar al profeso-
rado su propia practica, se enuncian en el anexo II-B de este decreto, orientaciones para su
disefio.

Articulo 6. Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

1. Las competencias especificas para la etapa, su relacion con los descriptores del perfil
de salida de la ensefianza basica, los contenidos enunciados en forma de saberes basicos y
los criterios de evaluacion se fijan, para cada materia o ambito, en el Anexo I- A del presente
decreto.

2. Las agrupaciones por ambitos que se establezcan al amparo de lo dispuesto en los articu-
los 5.4 y 8.6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, deberan respetar las competencias
especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos de las materias que se integren
en estos.

3. Para la adquisicién y el desarrollo, tanto de las competencias clave como de las compe-
tencias especificas, el equipo docente planificara situaciones de aprendizaje, de acuerdo a los
principios que, con caracter orientativo, se establecen en el Anexo I-B de este decreto.
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Operacion ]

Enunciado/Problema

ACTIVIDAD
\
Planteamiento
competencial en una
materia
J

Se interrelacionan varias
STTUACTGN DE competencias especificas
APRENDIZAJE incluso competencias
especificas de varias
areas/materias
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Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones

entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacién sensorial, el manejo de herramientas

sencillas y el desarrollo de destrezas logico-matematicas para descubrir y crear una idea

cada vez mas compleja del mundo.

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas

del pensamiento computacional, a través de procesos de observacion y manipulacion de

objetos, para iniciarse en la interpretacion del entorno y responder de forma creativa a las

situaciones y retos que se plantean.




Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno

Competencia especifica 1.
1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos,
mostrando curiosidad e interés.

1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juego y en la

interaccion con los demas.

1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en
movimiento, aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y
jugando con el propio cuerpo y con objetos.

1.4. Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el cuerpo u

otros materiales y herramientas para efectuar las medidas.

1.5. Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones temporales

basicas.




Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno

Competencia especifica 2.

2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacién de

secuencias de actividades, la manifestacidn de interés e iniciativa y la cooperacion con sus
iguales.
2.2. Canalizar progresivamente la frustracion ante las dificultades o problemas mediante la

aplicacion de diferentes estrategias.

2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucion de tareas

analdgicas y digitales, desarrollando habilidades basicas de pensamiento computacional.




v

Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno
Saberes basicos.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracion creativa de objetos, materiales y espacios.
- Objetos y materiales de origen natural del entorno cercano. Interés, curiosidad, cuidado y

respeto durante su manipulacion y exploracion.

- Relaciones de orden, correspondencia, clasificacién y comparacion.

- Conocimiento y utilizacién de cuantificadores basicos en contextos reales y de juego.

- Funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana. La serie numérica.

- Situaciones en las que se hace necesario medir. Unidades convencionales y no

convencionales.
- Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo, los objetos y las acciones,

tanto en reposo como en movimiento.
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Area 2. Descubrimiento y Exploracion del Entorno

Saberes basicos.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad.

- Estrategias y técnicas de investigacion del entorno: ensayo error, observacion,

experimentacion, formulacion y comprobacion de hipotesis, realizacion de preguntas,
manejo y busqueda guiada en distintas fuentes de informacion.

- Autorregulacion en la realizacion de tareas y actividades.

- Intercambio de ideas, propuestas y busqueda creativa de soluciones.




1. Interpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando una representacion

matematica de las mismas mediante conceptos, herramientas y estrategias, para analizar la

informacion mas relevante.

2. Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas

de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder, obtener soluciones y

asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.
|

3. Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo

matematico en situaciones basadas en la vida cotidiana, de forma guiada, reconociendo el

valor del razonamiento y la argumentacion, para contrastar su validez, adquirir e integrar

nuevo conocimiento.

4, Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes,

reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando algoritmos de
forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.




E.P./E.S.O.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como

identificar las matematicas implicadas en otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando

conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y

resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la

terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las ideas matematicas.

7. Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al

enfrentarse a retos matematicos, fomentando la confianza en las propias posibilidades,
aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones
de incertidumbre, para mejorar la perseverancia y disfrutar en el aprendizaje de las
matematicas.

8. Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias

de los demas vy el valor de la diversidad y participando activamente en equipos de trabajo
heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de

matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.




Competencia especifica 7.

7.1. Reconocer las emociones basicas propias al abordar retos matematicos, pidiendo ayuda
solo cuando sea necesario.

7.2. Expresar actitudes positivas ante retos matematicos, valorando el error como una

oportunidad de aprendizaje.

Competencia especifica 8.

8.1. Participar respetuosamente en el trabajo en equipo, estableciendo relaciones saludables

basadas en el respeto, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos.

8.2. Aceptar la tarea y rol asignado en el trabajo en equipo, cumpliendo con las

responsabilidades individuales y contribuyendo a la consecucion de los objetivos del grupo.




E.P./E.S.O.

Competencia especifica 2.
2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problema y su coherencia en el

contexto planteado, evaluando el alcance y repercusion de estas desde diferentes

perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.).




E.P./E.S.O.

Competencia especifica 4.

4.1. Describir rutinas y actividades sencillas de la vida cotidiana que se realicen paso a paso,

utilizando principios basicos del pensamiento computacional de forma guiada.

4.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de

resolucion de problemas.




E.P./E.S.O.

Competencia especifica 1.

1.1. Interpretar, de forma verbal o gréfica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo

las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las
tecnoldgicas.

1.2. Producir representaciones matematicas a través de esquemas o diagramas que ayuden

en la resolucion de una situacion problematizada.
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